Radni centar

Oduzimanje do 5
(bodovi)

Broj igra ¢a: 2 ili viSe parova

Materijali:
» 1 micro:bit s odgovaragim programom ili simulator
» Stoperica (moze s mobitela)
» papir i olovka (za zapisati bodove)

Dijelovi micro:bita koje koristimo:

PREDNJA STRANA

ekran
lijevi gumb desni gumb
ili ili
gumb A gumb B
Upute:

v Pritiskom nagumb RESET, na ekranu se pojavljuje dijamant, bodovi se pdjsia na
nulu i micro:bit je spreman za petak igre.

v" Uklju¢ujemo Stopericu na pola minute i prvi igterece igrati.

v" Pritiskom nagumb A, na ekranu se pojavljuje zadatak iz oduzimanjglieodo 5, npr.
3-1.

v Igr& treba razmisliti koliki je rezultat_i toliko putisnutigumb B.

v" Nakon toga ponovo treba stisnuti gumb A. Na ekr@nse pojaviti novi zadatak
(ponekadte biti isti kao i maloprije, ali to ne smeta), &uik ponovo treba stisnuti gumb
B onoliko puta koliki je rezultat. Cilj je da u @ominute Sto v@ broj zadataka na taj
nain toéno rijesi.

v' Svaki put, kad se gumb B stisn€da broj puta, broj bodova se péaeza 1. Broj
osvojenih bodova u svakom se trenutku moze vith&b da séstovremeno pritisnu
gumbi Ai B.

v Kad istekne vrijeme, istovremenim pritiskom na gentbi B ctita se rezultat prvog
igraca, te se zapiSe na papir.

v" Nakon toga na redu je sljedégrac. Prvo treba pritisnugjumb RESET da se bodovi
postave na nulu, a na ekranu se pojavljuje dijarkajnbznaava pa@etak brojanja
bodova. Starta se Stoperica i slj@dgrac pacinje igrati.

v/ Buduii da igru igra viSe parova, prvo igrajdanici iz svih parova, a zatim roditelji iz
svih parova. Bodovi se zapisuju na papir, a nakors& izredaju svi igtd, bodovi
¢lanova istog para se zbroje. Pahjge par koji ima najvisSe bodova.

Napomena:
Vrijeme koje se mjeri, ne mora biti pola minute¢ vgr. 1 minuta ili po Zelji/dogovoru.

Izradila: Antonija Horvatek atematiba na dlana http://www.antonija-horvatek.from.hr/




