Radni centar

Redoslijed ratunskih operacija

Broj igra ¢a: 2 ili viSe parova

Materijali:
» 1 micro:bit s odgovarafim programom ili simulator
» Stoperica (moze s mobitela)
> papir i olovka (za zapisati bodove)

Dijelovi micro:bita koje koristimo:

PREDNJA STRANA
ekran
O
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Upute:

v Uklju¢ujemo Stopericu na jednu minutu i prvi ignaocinje igrati. Samo on igra tu jednu
minutu i za to vrijeme trebadno rijesiti Sto véi broj zadataka.

v Igra koji igra, micro:bit mora drzati tako da i proti¢hi igra¢ vidi ekran. Za vrijeme igre,
protivnicki igrac ¢e biljeziti bodove, jednostavno biljegertice za svaki bod tj. za svakictm
rijeSeni zadatak.

v Igr& pritiskom nagumb A, na ekranu dobiva zadatak, npr. 9@t4

v Igr& treba Sto brze izeéanati koji je rezultat i naglas gacieNakon toga treba pritisnugumb
B. Tadace se tdéan rezultat pojaviti na ekranu. Ako se pojavio lisiultat koji je igrd rekao
(dakle, ako je igratocno izraunao), protivniki igrac na papir crta jednu crticu (koja
ozn&ava 1 bod). Ako igranije rekao téan rezultat, nema boda. U obacslja nastavlja dalje,
tj. ponovo priti€e gumb A da bi dobio novi zadatak, ponovo ga rjeSava itd.

v Ako igrat stisne gumb B prije nego je rekao ikakav rezuitatna boda.

v Uc¢enik moZe, ali ne mora zadatak napisati na pagkl€) mozZe rjeSavati napamet, a moze |
pisano, Sto mu je brze idoije. U zapisivanju i r&unanju moze mu pomagati i suigra

v' Kad istekne vrijeme, na papiru treba izbrojiti ggv® bodove i zapisati ih pod imenom tog
igraca odnosno para.

v" Nakon toga na redu je sljedégra¢. Starta se Stoperica i sljgdégra¢ pacinje igrati.

v' Buduii da igru igra nekoliko parova, prvo igrajdanici iz svih parova, a zatim roditelji iz svih
parova. Raunati mogu i zajedgiki, no bitno je da u ptnom krugwéenici drze micro:bit u
ruci, a nakon toga u drugom krugnditelji . Bodovi se zapisuju na papir, a nakon Sto se
izredaju svi igréi, bodovi¢lanova istog para se zbroje. Pahjge par koji ima najviSe bodova.

Napomena:
* Vrijeme koje se mjeri, ne mora biti jedna minute po Zelji/dogovoru.
» Tipovi zadataka koji se pojavljuju su "deseticattmmj" i "broj-broj+desetica”, préemu su
faktori brojevi od 0 do 9.

Izradila: Antonija Horvatek atematiba na dlana http://www.antonija-horvatek.from.hr/




