Radni centar

Razlomci: Do jednoq cijeloq ili Obojeno-neobojeno

Broj igra ¢a: 2 ili viSe parova

Materijali:

» 1 micro:bit s odgovaragim programom ili simulator
» Stoperica (moze s mobitela)
» papir i olovka (za zapisati bodove)

Dijelovi micro:bita koje koristimo:

PREDNJA STRANA

ekran
lijevi gumb desni gumb
ili ili
gumb A gumb B
Upute:
v Pritiskom nagumb RESET, na ekranu se pojavljuje sméjlbodovi se postavljaju na nulu i

v
v
v

micro:bit je spreman za petak igre.

Uklju¢ujemo Stopericu na jednu minutu i prvi ignaccinje igrati.

Istovremenim pritiskom na gumbe A i B, na ekranu se pojavljuje pravi razlomak, npr. 2/7.
Igrac treba izr&unati koliko je od tog broja do jednog cijelog ako je npr. obojeno 2/7
pravokutnika, koliko je neobojeno (oba pitanja voldestog rezultata). Nakon toga
odgovarajdi broj puta pritisnutgumb A i odgovarajdi broj putagumb B. Npr. ako je
odgovor broj 5/7, ondée gumb A pritisnuti 5 puta, a gumb B 7 puta. Daglenb A treba
pritisnuti onoliko puta koliki je brojnik rezultata gumb B onoliko puta koliki je nazivnik
rezultata.

Nakon toga igréaponovo trebastovremeno stisnuti gumbe A i B Na ekranite se pojaviti
novi razlomak, a &¢enik ponovo treba stisnuti gumbe A i B (svaki pos®lbodgovarajéi broj
puta, ovisno o tome koliko nedostaje od jednodagjeCilj je da u jednoj minuti Sto ¢ebroj
zadataka na taj g to¢no rijesi.

Svaki put, kad se gumbi A i B stisnuitém broj puta, broj bodova se péaeza 1. Broj
osvojenih bodova u svakom se trenutku moze vithé&b da s@rotrese micro:bit.

Ucenik moze, ali ne mora zadatak napisati na pa@ikl€) moze rjeSavati napamet, a moze i
pisano, Sto mu je brze idoije. U zapisivanju i rédunanju moze mu pomagati i suigra

Kad istekne vrijemeyeSenjem micro:bita o¢ita se rezultat prvog igta, te se zapiSe na papir.
Nakon toga na redu je sljedégrac. Prvo treba pritisnugjumb RESET da se bodovi postave
na nulu, a na ekranu se pojavljuje sntaftarta se Stoperica i sljgiégra¢ pccinje igrati.
Budwi da igru igra nekoliko parova, prvo igrajdanici iz svih parova, a zatim roditelji iz svih
parova. Raunati mogu i zajedski, no bitno je da u pgetnom kruguwéenici drze micro:bit u
ruci, a nakon toga u drugom krugaditelji . Bodovi se zapisuju na papir, a nakon Sto se
izredaju svi igrdi, bodovic¢lanova istog para se zbroje. Pahjg par koji ima najviSe bodova.

Napomena:
Vrijeme koje se mjeri, ne mora biti jedna minute¢ po zelji/dogovoru.

Izradila: Antonija Horvatek atematiba na dlana http://www.antonija-horvatek.from.hr/




